СПОРТИВНЫЙ РЕГЛАМЕНТ ВКЛ
ГЛАВА 1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОВЕДЕНИЯ ЧЕМПИОНАТА
[bookmark: _Hlk232681851]Статья 1. Цели проведения Чемпионата 
1. Чемпионат проводится в целях: 
1.1. Развития киберспорта и его дальнейшей популяризации в Великих Луках. 
1.2. Организации досуга жителей и гостей Великих Лук. 
1.3. Привлечения к активным занятиям киберспортом детей, подростков, молодежи и других категорий населения Великих Лук. 
Статья 2. Задачи проведения Чемпионата 
1. Задачами проведения Чемпионата являются: 
1.1. Определение, исключительно по спортивному принципу, команды — Чемпиона ВКЛ.
1.2. Определение, исключительно по спортивному принципу, команд — победителей Регулярных Кубков. 
1.3. Повышение уровня спортивного мастерства Киберспортсменов, в том числе в целях выступления за сборные города на чемпионатах РФ и международных турнирах. 

ГЛАВА 2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
Статья 3. Регламент проведения Чемпионата 
1. Полное название соревнования, которое проводит Лига, — Чемпионат Великолукской Киберспортивной Лиги. 
2. Организация и проведение Чемпионата осуществляются в соответствии с настоящим Регламентом. 
3. Настоящий Регламент устанавливает единый порядок проведения спортивной части Чемпионата.
Статья 4. Руководство Чемпионатом 
1. Руководство проведением Чемпионата осуществляет Лига. 
2. Непосредственную работу по организации, контролю за проведением спортивной части Чемпионата и определению результатов осуществляет ВКЛ. 
3. При возникновении спорных ситуаций, связанных с организацией и проведением Чемпионата, разрешение которых невозможно на основании положений настоящего Регламента, Руководитель ВКЛ, имеет право принимать по ним решения с последующим информированием участников Чемпионата. Такие решения являются обязательными для всех команд, Киберспортсменов, Тренеров, Руководителей команд, иных должностных лиц и специалистов Команд, а также Судей, задействованных в Матчах и иных мероприятиях.
Статья 5. Матчи 
Все Матчи проводятся по Правилам киберспортивной игры, по которой проводится чемпионат с нормами настоящего Регламента. Все Киберспортсмены, Тренеры, Руководители команд, а также Судьи и иные лица, задействованные в Матчах, обязаны знать и выполнять Правила игры, по которой проводится чемпионат и нормы настоящего Регламента.

ГЛАВА 3. УЧАСТНИКИ И СХЕМА ПРОВЕДЕНИЯ ЧЕМПИОНАТА
Статья 6. Состав участников Чемпионата
Состав участников Чемпионата начиная с сезона 2026/2027 годов утверждается Руководителем ВКЛ на предстоящий сезон.
Статья 7. Структура проведения Чемпионата 
Структура проведения Чемпионата определяются и утверждаются Руководителем ВКЛ перед началом каждого сезона.
Статья 8. Сроки проведения Матчей 
Сроки проведения всех Матчей определяются в Календаре Матчей Чемпионата ВКЛ.

ГЛАВА 4. ПЕРВЫЙ ЭТАП ЧЕМПИОНАТА
Статья 9. Структура проведения Первого этапа Чемпионата
Структура проведения Первого этапа Чемпионата ВКЛ определяется и утверждается Руководителем ВКЛ
Статья 10. Система начисления очков на Первом этапе Чемпионата
1. По результатам каждого Турнира/Кубка организованного ВКЛ в течении сезона начисление очков будет происходить следующим образом:
· 1 место – 20 очков
· 2 место – 18 очков
· 3 место – 15 очков
· 4 место – 12 очков
· 5-6 место – 10 очков
· 7-8 место – 8 очков
· 9-12 место – 7 очков
· 13-16 место – 6 очков
Статья 11. Определение результатов и мест команд на Первом этапе Чемпионата
1. Места команд в общей таблице Чемпионата ВКЛ определяются по сумме очков, набранных во всех Турнирах/Кубках организованных ВКЛ в течении сезона, в порядке, предусмотренном пунктами 2 и 3 настоящей статьи. 
2. Для определения текущего и окончательного распределения мест между командами в Общей таблице Чемпионата в случае равенства очков у двух или более команд преимущество получает команда: 
· 2.1. Одержавшая большее количество побед в личных встречах
· 2.2. Имеющая наименьшее количество матчей, сыгранных во всех Турнирах/Кубках организованных ВКЛ.
· 2.3. При равенстве всех вышеперечисленных показателей распределение мест между командами определяется жребием.
· 3. В официальной таблице ВКЛ команды занимают места в порядке убывания спортивных результатов в зависимости от количества набранных очков во всех проведенных Турнирах/Кубках организованных ВКЛ.
Статья 12. Учет итогов несостоявшихся Матчей 
В случаях, когда отдельный Матч Первого этапа Чемпионата не состоялся, и одной из команд, которая должна была принять в нем участие, в соответствии с положениями настоящего Регламента должно быть засчитано техническое поражение (–:+), этой команде очки не начисляются. Команде-сопернику засчитывается техническая победа (+:–).
Статья 13. Форма и порядок подготовки официальных таблиц Чемпионата 
1. Положение команд на Первом этапе Чемпионата определяется Департаментом проведения соревнований после каждого Матча в виде официальных таблиц результатов Чемпионата, в которых отражается положение команд турнирной таблице ВКЛ.
Статья 14. Итоги Первого этапа Чемпионата
1. По итогам Первого этапа Чемпионата определяются: 
1.1. Победитель Регулярного Чемпионата Великолукской киберспортивной лиги.
1.2. 8 команд, которые примут участие во Втором этапе Чемпионата. 
1.3. Порядок занятых Командами мест в Лиге для составления пар команд — участников Матчей серий плей-офф на Втором этапе Чемпионата. 
2. В Общей таблице Первого этапа все команды располагаются в зависимости от количества набранных очков во всех Турнирах Первого этапа Чемпионата в порядке убывания спортивных результатов.

ГЛАВА 5. ВТОРОЙ ЭТАП ЧЕМПИОНАТА (ПЛЕЙ-ОФФ) — РОЗЫГРЫШ КУБКА ВЕЛИКИХ ЛУК

Статья 15. Порядок определения команд для участия в плей-офф
1. По итогам Первого этапа четыре команды получают право участия во Втором этапе Чемпионата (серии Матчей плей-офф).
2. Еще четыре команды определяются по итогам стыковых матчей (пятая команда играет против двенадцатой, шестая против одиннадцатой, седьмая против десятой и т.д.)
3. Команды получают номера «посева» в порядке убывания спортивных результатов по итогам Первого этапа Чемпионата.
Статья 16. Структура проведения Матчей плей-офф
Второй этап Чемпионата (плей-офф) играется по системе верхней и нижней сетки
1. На первой стадии плей-офф (1/4 финала Чемпионата) пары формируются между командами по следующему принципу: команда с наиболее высоким номером «посева» играет с командой с наименьшим номером «посева», команда со вторым номером «посева» — с командой с предпоследним номером «посева» и т. Д
2. 2. На второй стадии плей-офф (1/2 финала Чемпионата) пары формируются из команд победителей первой стадии плей-офф по следующему принципу: 
2.1. Группа «А»: 
1) первая пара: команда, занявшая первое место играет с командой, занявшей восьмое место;
2) вторая пара: команда, занявшая четвертое место играет с командой, занявшей пятое место.
2.2. Группа «Б»: 
1) первая пара: команда, занявшая второе место играет с командой, занявшей седьмое место;
2) вторая пара: команда, занявшая третье место играет с командой, занявшей шестое место
3. На третьей стадии плей-офф (1/2 финала Чемпионата) пары формируются по следующему принципу: 
1) 3.1. Первая пара – команды-победители пар группы «А»; 
2) 3.2. Вторая пара – команды-победители пар группы «Б».
4. В финале верхней сетки Чемпионата встречаются победители третьей стадии плей-офф (1/2 финала Чемпионата).
5. Все стадии нижней сетки играются среди проигравших аналогично группам верхней сетки 

Статья 17. Порядок проведения Матчей плей-офф

1. Матчи Второго этапа Чемпионата (плей-офф) проводятся следующим образом:
 1.1. На каждой стадии плей-офф, кроме финальной игры, серии Матчей проводятся до двух побед, максимальное количество Матчей — три.
1.2 Перед стартом серии капитаны с главным судьей соревнований при помощи жребия определяют команду, которая первая начинает выбор карты методом исключения (набор карт на чемпионате соответствует актуальному набору карт в рейтинговой игре), вторая команда выбирает сторону начала игры.
Статья 18. Определение победителя Чемпионата. Распределение мест по итогам Второго этапа Чемпионата. 

1. По итогам Второго этапа определяются: команда — победитель Чемпионата. 
2. Команда, победившая в финале Чемпионата, становится обладателем Кубка Великих Лук. 

       Статья 19. Подведение окончательных итогов Чемпионата
     1. Окончательные итоги Чемпионата подводятся Департаментом проведения соревнований не позднее чем через 7 (семь) дней после проведения заключительного Матча финала Чемпионата и утверждаются Руководителем ВКЛ. 
2. Результаты Чемпионата оформляются в виде официальной итоговой таблицы Чемпионата, доводятся до сведения всех Клубов ВКЛ и публикуются на официальном сайте ВКЛ.

ГЛАВА 6. ЗАЯВКА КОМАНД КЛУБОВ

Статья 20. Возраст участников 
1. В Чемпионате ВКЛ могут принимать участия киберспортсмены в возрасте от 14 лет и старше. Если спортсмен на момент подачи заявки не достиг 18 лет, он обязан предоставить письменное разрешение от родителей или законных представителей.

Статья 21. Заявка на участие 
1. Заявка на участие в Чемпионате ВКЛ подается капитаном команды (по каждому участнику отдельно) по форме:
1) Название команды 
2) ФИО 
3) Возраст
4) Riot ID
5) Игровой ник
6) Размер футболки

Так же необходимо указать номер телефона капитана и ссылку на страницу в контакте.
2. В состав заявки входит 5 основных игроков и 2 запасных.

Статья 22. Сроки и порядок подачи заявки
1. Заявку на участие в сезоне ВКЛ 2026/2027 необходимо подать до 17.08.2026

Статья 23. Дозаявка игроков и замены состава команд
1. Если при подаче заявки, капитаном не были заявлены запасные игроки, то в течение сезона он имеет право дозаявить запасных игроков
2. Если в течении сезона команда теряет игрока по любым причинам, капитан может подать заявку на замену состава команды
3. В случае форс мажора на одном из турниров, капитан команды вправе попросить в виде исключения провести экстренную замену игрока, на игрока не включенного в заявку, в таком случае действует ряд ограничений:

1.1 Игрок не должен принимать участие на этом турнире в составе других команд
1.2 Замена проводится только с разрешения главного судьи соревнования

4. Смена игроком команды во время сезона ВКЛ возможна только с письменной заявки и согласованию Руководителя ВКЛ.


ГЛАВА 7. ОБЯЗАННОСТИ КЛУБА

Статья 24. Обязанности Команды — участника Чемпионата
1. Команда Лиги обязана: 
1.1. Не изменять в течение всего сезона наименование Команды. 
1.2.  Не изменять игровой никнейм киберспортсменов в течение всего сезона.
1.3. Обеспечивать явку своей команды на все Матчи с ее участием не менее чем за 30 минут до начала Матча и своевременный выход команды на матч. 
1.4. Обеспечить начало Матча точно в определенное настоящим Регламентом время. При срыве своевременного начала Матча клубу присуждается техническое поражение (13:0).
1.5. При проведении любого из Матчей не допускать участия в Матче Киберспортсменов, не имеющих права выступать в составе команды Клуба — незаявленных, неоформленных в установленном порядке или дисквалифицированных.
1.6. Не допускать со стороны игроков и представителей команды действий, провоцирующих конфликтные ситуации, агрессивное поведение, беспорядки.
1.7. Не допускать использования игроками сторонних приложений, программ, девайсов для получения нечестного преимущества в игре.
1.8. Не допускать со стороны со стороны игроков и представителей команды публичных обсуждений, высказываний или комментариев относительно судейства.

ГЛАВА 9. Штрафы и санкции

1. В случае неспортивного поведения любого из участников и представителей команды на нее накладывается штраф в виде списания 5 очков из турнирной таблицы Чемпионата ВКЛ
2. В случае выявления нарушения правил честной игры: читы, запрещенный софт и т.д., команды получает дисквалификацию.


ГЛАВА 9. ОФИЦИАЛЬНЫЕ ПРИЗЫ И НАГРАДЫ ЛИГИ

Статья 25. Официальные призы и награды Лиги
Перед началом каждого сезона Лига утверждает список официальных индивидуальных и командных призов и наград Лиги, а также соответствующие Положения об учреждении этих призов и наград. Подробное описание призов указано в приложении к регламенту ВКЛ
Статья 26. Индивидуальные и командные призы Лиги 
По итогам Первого и Второго этапов Чемпионата Лига присуждает командные и индивидуальные призы в соответствии с отдельным положением, утвержденным Лигой.

