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I. ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ
1.1. Участники турнира должны знать и соблюдать Положение турнира, технические правила и иные нормативные документы.
1.2. Версия игры: лицензионная, клиент игры «Riot Games», актуальное обновление игры на момент начала матча.
1.3. Коммуникация между командами и судьями и координация проводимых матчей происходит в специально созданных турнирных групповых чатах в социальной сети «ВКонтакте». 
1.4. Публикация результатов жеребьевки турнира, а также публикация расписания матчей и актуальной информации о турнире происходит в официальных группах ВКонтакте 
· https://vk.com/club239592542
· https://vk.com/club233853918
· https://vk.com/cyberluki_vl
1.5. В случае возникновения обстоятельств, препятствующих проведению турнира, организаторы Соревнования могут изменять сроки проведения и (или) формат проведения турнира.

II. ФОРМАТ ПРОВЕДЕНИЯ МАТЧЕЙ
2.1. Матч проходит между командами по 5 человек.
2.2. Все матчи проводятся в формате «лан», на серверах «Riot Games» с использованием пользовательских лобби (Кастомная игра).
2.2.1. В случаях возникновения проблем с проведением турнира на серверах Riot Games со стороны организаторов, может использоваться иной способ проведения матча, согласованный с Главным судьей.
2.3. Формат проведения матчей «BO3», формат проведения для Финала и матча за 3 место – «BO3» (лучший из трех).
2.3.1. Система соревнования будет объявлена по завершению регистрации участников, согласно Положению.
2.4. Все матчи проводятся на следующих картах:
- Breeze;
- Haven;
- Summit;
- Lotus;
- Split;
- Ascent;
- Sunset.
2.4.1. Для системы «BO1» выбор карты происходит по принципу «запрета»:
2.4.1.1. Процесс «Запрета для ВО1» проводится по формату:
· Команда А блокирует первую карту (остается 6).
· Команда Б блокирует вторую карту (остается 5).
· Команда А блокирует третью карту (остается 4).
· Команда Б блокирует четвертую карту (остается 3).
· Команда А блокирует пятую карту (остается 2).
· Команда Б блокирует шестую карту (остается 1).
· Оставшаяся карта становится местом проведения матча.
· Команда А выбирает стартовую сторону (атаку или защиту) на этой карте)
2.4.1.2. Определение Команды А и Команды Б происходит с помощью жребия избранным судьей способом.
2.4.2. Процесс «Запрета для ВО3» проводится по формату:	
· Команда А блокирует (банит) первую карту (остается 6 карт).
· Команда Б блокирует вторую карту (остается 5 карт).
· Команда А выбирает (пикает) Карту 1.
· Команда Б выбирает стартовую сторону (атака или защита) на этой Карте 1.
· Команда Б выбирает Карту 2.
· Команда А выбирает стартовую сторону на Карте 2.
· Команда А блокирует третью карту (остается 3 карты).
· Команда Б блокирует четвертую карту (остается 2 карты).
· Карта 3 (десайдер) — это единственная оставшаяся карта из пула.
· Команда А выбирает стартовую сторону на Карте 3.
2.5. У каждой команды должен быть включен античит, необходимый для избранной платформы из пункта 2.2.1.
2.6. Дополнительные раунды играются согласно официальным соревновательным правилам «VALORANT».
2.7. Игроки, имеющие действующий бан в системе «Vanguard» по дисциплине «VALORANT», к участию не допускаются.
2.8. Участники турнира должны соблюдать стандартные соревновательные правила выбора агентов.
2.9. Игроки должны выступать под пользовательским именем, указанным в заявке.
2.10. Замены разрешены между матчами для формата BO1 и между картами для формата BO3.
2.11. Максимально допустимое время задержки начала матча участником матча – 10 (десять) минут.

3. ГРУППОВОЙ	 ЭТАП
3.1 Команды будут разделены на 2 группы путем жеребьевки
3.1.1 В следующий раунд выходят по 4 первых места с каждой группы
3.1.2 За победу на групповом этапе начисляется 2 очка, за поражение 0 очков.
3.1.3 В случае равного количество очков у команд, на более высокое место ставится команда по следующему признаку:
А) Победитель личной встречи
Б) Разница выигранных и проигранных раундов 
3.1.4 Определение пар плей-офф после группового турнира определяется согласно регламенту ВКЛ.

4. СУДЕЙСТВО
4.1. Со стороны команды коммуникацию по организации матчей и спорным ситуациям ведёт капитан команды в социальной сети «ВКонтакте». 
4.1.1. Если капитан команды не может оперативно связаться с судьей, представитель команды может заменить капитана.
4.2. Судья матча объявляется за 60 минут до начала матча.
4.3. В случае нарушения правил оппонентами, капитану команды следует составить жалобу 
4.4. В случаях, когда нарушение правил оппонентами является критичным (нескончаемы нападки в чате, явное (видимое) использование нелегального ПО), капитану необходимо поставить игру на паузу и обратиться к судье матча.
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